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La tortue poura verder ben pus vitement si
g’a met des solérs d’esport den ses piés.

Dessine sa rote jeq’ao coubl de
solérs le pus d’amain pour yelle.

Imaijerie : Gessica MAIO.
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FAOT ABITER DE CAI JAONE

J'ACOUSSE LES

BLLEU 0 LE PIE

FAOT ABITER

BEN BOUDET

DE CAI ROUVE
0 LE DAL !

,

DE MEME

!

CHINCHON







LE JEVU DE GQHUBES
A CHINCHON

Colpe les ghubes.

Pllaye en sieudant la line de pouints.

Paisse les langhettes paivr
den I'endeden du ghube.

COMENT JEOUER ?

Come le Chinchon, acousse le ghube
« coulour » e le ghube « cartelle du corp ».

Va-t en verte-verte abiter la bezaigne de la
coulour-la o le morcé du cérp q'ét demandé !













Le ouéze lésse la balote chaer a bas
chéz le Kevin, dret den la cheminée e ...

... la vaila g'aboute son
vayaije den le berouet |




DE TON FEZIS

T'aras afére de:

. cartrons
. un coubl d'acroches parizienes

-
i1

. des qerions de coulour

. des ciziaos
. des taches ou ben du riban

paissouz d'un coté e de l'aotr.
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T’ds demézé de remplleni la sieute de mozayiqes su la © © © © ©

murdille de la naijerie.
Cernaye de cai ge tu peus empllayer a t’aider a flloter.
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Couloure les personaijes qe lous téte ét boucadent.
Couloure la baniere.

v
Imaijerie : Gessica MAIO. mem@




G'ARENTER A® CHINCHON SARONAER [ CHICHON

00 UN CHEQE : 36€/I'anée 0 « Institut du Galo » de margé

O EN PAYANT EN DRET SU L'EMPLLA :

a I'Institut du Galo, cllasse « Chinchon ».

a Chinchon par chéque : 36€/I'année a I'ordre de « I'Institut de la langue gallese »

Chouézisséz 6,5€/limerot (5€ chage e 1,5€

Nom nom :

le colitaije d'envayerie) ou ben 36€ pour

étr arenter 1 anée de temp : 6 limerots +

Petit nom prénom :

1 aotr pour de ren (27€ l'arentaije + 9€ le

coltaije d'envayerie).

Aderce adresse :

En ligne, sur le site de I'Institut de la langue gallése,

rubrique « Chinchon ». Choisissez 6,5€/numéro
(5€ l'unité plus 1,5€ de frais de port) ou alors 36€
I'abonnement annuel 6 numéros + 1 gratuit (27€

I'abonnement + 9€ de frais de port).

Libouéte a Pepa ou Meman Email de Papa ou Maman :

P3
Jeu (Jeu)
La tortue pourra peut-étre

aller plus vite si elle met des
chaussures de sport. Trace son
chemin vers la paire la plus
adaptée.

P4

Les egerouées a Chinchon
(Les aventures de
Chinchon)

LE JEU DE DES

- Je lance les dés, et...

- Il faut toucher du jaune avec la
main !

- Du bleu avec le pied !

- Ha ha ! T'es mignon comme ¢a
Chinchon!

- Il faut toucher du rouge avec
le doigt !

P5
Surprinze (Surprise)

LE JEU DE DES DE
CHINCHON

Découpe les dés. Plie le long

des pointillés.

Colle les languettes grises a
I'intérieur du dé.

Comment jouer ?

Comme Chinchon, lance le dé

« couleur » et le dé « partie du
corps ».

Va vite toucher un objet de
cette couleur avec la partie du
corps demandée !

PI0
Istouere (Histoire)

PSHIT ! BONG ! SPLASH !

TOK ! Kévin frappe fort la balle
de golf.

Elle roule sur la pelouse verte,
plus rapide qu'un guépard !
BONG ! Elle rebondit contre un
panneau et s'envole dans les
airs.

ZIOUUUU ! Elle passe au-
dessus des toits, de l'école, du
supermarché et dépasse méme
le terrain de foot.

PLOUF ! La balle plonge dans la
mer et GLOUPS ! elle est avalée
tout rond par une baleine.
PSSHHHIT !La baleine recrache
la balle hors de l'eau. Elle est
projetée a nouveau dans le ciel !
TCHOUP ! Un oiseau lattrape
en plein vol et la porte vers les
montagnes.

FLAP ! Loiseau laisse tomber la
balle chez Kévin, droit dans la
cheminée et PLOUF ! SPLASH !
elle finit son voyage dans son bol
de soupe !

P18
De ton fezis
(Avec les mains)

UN PANIER DE BASKET
Tu auras besoin de :

- cartons

- deux attaches parisiennes
- crayons de couleur

- une paire de ciseaux

- punaises ou ruban adhésif
double-face.

Fait des trous pour attacher les
attaches parisiennes

Accroche le panier de basket au
mur en utilisant des punaises ou
du ruban adhésif double-face
pour les murs.

P20
Jeu (Jeu)

Colorie les maillots de I'¢quipe
de gauche en orange et ceux de
I'¢quipe de droite en rose.

Trace une ligne le long des
pointillés sans lever ton crayon
pour montrer le chemin de la
balle.

|
Jeu (Jeu)

A toi de compléter la suite de
mosaiques sur le mur de la
piscine.
Entoure ce qui peut taider a
flotter.

P24
Jeu (Jeu)

Cherche les cing ballons cachés
dans l'image

P25
Jeu (Jeu)

Colorie les personnages qui ont |
la téte en bas. Colorie le drapeau.



N’en v’la tout come eune
merqe de Haote-Bertégn !

mon’
chinchen

3@ RTOﬁ

www.bertons.bzh

Bient6t dans des boutiques de Haote Bertégn et dés maintenant en ligne sur bertons.bzh

hanes & afutiaos l'oté banisserie parts de faire les amares des amins

vétements & accessoires maison édition goodies collab’s

Eune merge d'amour pour le galo



